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Wir denken 6kologisch und weltoffen. Gemeinsam stark fiir die Zukunft!
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Warum Informatik? N o

Gartenstadt

* Bei Informatik handelt es sich um
die Wissenschaft von der
systematischen Darstellung,
Speicherung, Verarbeitung und
Ubertragung von Informationen

* |Informatik steckt in fast allem, was
wir im Alltag benutzen

—> insbesondere seit der
COVID-Pandemie werden

alle Lebensbereiche
digitalisiert
—  Berufliche Perspektiven
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Evtl. bereits bekannte Inhalte aus WP e
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Grundprinzipien der elektronischen
Datenverarbeitung

Grundlegende Computerbauteile
Unterschiede zwischen Daten und Informationen
(Codierung) o e
Grundlegende Verschlisselungsverfahren
Algorithmen und Ablgufe
Grundlagen der Programmierung ==
Automatisierung und kinstliche Intelligenz
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Inhaltsfelder

Daten und ihre Strukturierung
Algorithmen

Formale Sprachen und Automaten
Informatiksysteme

Informatik, Mensch und Gesellschaft
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EinfGhrungsphase

* (E-1) EinfUhrung in die Nutzung von
Informatiksystemen und in grundlegende
Begrifflichkeiten

e (E-ll) Grundlagen der objektorientierten Analyse,
Modellierung und Implementierung anhand von
statischen Grafikszenen.

e (E-IIl) Grundlagen der objektorientierten
Programmierung und algorithmischer
Grundstrukturen in Java anhand von einfachen
Animationen
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EinfGhrungsphase

e (E-1IV) Modellierung und Implementierung von
Klassen- und Objektbeziehungen anhand von
grafischen Spielen und Simulationen

* (E-V) Such- und Sortieralgorithmen anhand
kontextbezogener Beispiele

* (E-VI) Geschichte der digitalen Datenverarbeitung
und die Grundlagen des Datenschutzes



Eindricke aus dem Unterricht
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MENSCH

name
alter

grofe
gewicht
haarfarbe
haarlange
augenfarbe

essen( )

trinken( )

atmen( )
wachsen(Zentimeter)

haarefarben(neueFarbe)

SelectionSort

n = kartenlength

far k=i+1 bis n

public void drehe(){
int i = 9;
while (i == 0){
quadrat.turn (30);
view.wait(1000);

wublic void drehe2(int wartezeit, Rectangle a){
int i = 0;
while (i < 10){
a.turn (30);
view.wait(wartezeit);
i=i+1;

}

Index
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WENN (karten[k] < karten[il)

temp = kartenli]

karten[k] = temp

Vertausche die i-te Karte mit der k-ten Karte

karten[i] = karten[k]

Bundesdatenschutzgesetz

§ 1 Absatz 1: "Zweck dieses Gesetzes ist es, den Einzelnen davor zu schiitzen, dass er durch
den Umgang mit seinen personenbezogenen Daten in seinem Personlichkeitsrecht
beeintrachtigt wird."
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Qualifikationsphase 1

e (Q1-1) Wiederholung der objektorientierten
Modellierung und Programmierung anhand einer
kontextbezogenen Problemstellung

* (Q1-1l) Modellierung und Implementierung von
Anwendungen mit dynamischen, linearen
Datenstrukturen

e (Q1-111) Suchen und Sortieren auf linearen
Datenstrukturen
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Qualifikationsphase 1

e (Q1-1V) Modellierung und Nutzung von relationalen
Datenbanken in Anwendungskontexten

* (Q1- V) Sicherheit und Datenschutz in
Netzstrukturen)
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Qualifikationsphase 2

e (Q2-1) Modellierung und Implementierung von
Anwendungen mit dynamischen, nichtlinearen
Datenstrukturen

e (Q2-Il) Endliche Automaten und formale Sprachen

e (Q2-ll) Prinzipielle Arbeitsweise eines Computers und
Grenzen der Automatisierbarkeit



Eindricke aus dem Unterricht
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[;jccl Object Object Object
’fmm_ == . —— 203.000.113.195/27 wiirde also bedeuten, dass zugehéorige Subnetzmaske in
S e | Bindrschreibweise 11111111.11111111.11111111.11100000 lautet und somit 30 IP-
e o Adressen in dem Netzwerk vergeben werden kdnnen.
o Beispiel Tabellen Reisebiiro
S={A,...,Za,...,20,...,9} £5
Z = {807 31}
20 = So
E = {s}
— SELECT Lehrer.Vorname, Lehrer.Name, Fach.Fachname

FROM Lehrer
JOIN unterrichtet
ON (unterrichtet.LehrerID = Lehrer.ID)
JOIN Fach
ON (Fach.ID = unterrichtet.FachID)
WHERE Fach.Fachname LIKE 'Englisch’
ORDER BY Lehrer.Name, Lehrer.Vorname ASC;

a..z,A..7,0..9
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Das bringe ich mit:

* Interesse am Losen von (abstrakten) Problemen

* logisch-mathematische Denken
* Interesse fir technische Prozesse und neue

Technologien

Mythen und Irrtimer:
* Wir spielen nur Computerspiele im Unterricht
* Informatik findet nur am Computer statt
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Wir freuen uns darauf, Sie kennenzulernen!



